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Regolamento_ FLIPPING FORTUNES 
 

 
Flipping Fortunes è un semplice gioco di lancio della moneta in cui l'obiettivo è indovinare su 
quale lato cadrà lamoneta. 
 
Il gioco contiene 3 diversi ambienti di gioco con specifici moltiplicatori. 
 
Svolgimento del gioco 
 
L'obiettivo è lanciare la moneta e farla cadere dal lato selezionato. 
 
Se la moneta cade sul lato selezionato e rimane sulla superficie di gioco, hai vinto. 
 
Se la moneta cade fuori dalla superficie di gioco, puoi saltare il resto dell'animazione 
premendo sullo schermo. 
 
Ciascuno degli ambienti disponibili presenta un livello differente di difficoltà, il che rende una 
vincita più o menoprobabile. 
 
Meno probabile è la vincita, più alto è il rischio, più alti i sono i moltiplicatori associati. 
 
Quando si sceglie la moneta da giocare, il valore della faccia di qualsiasi moneta non è 
collegato con la puntata. 
 
Per lanciare la moneta, posa il dito sulla moneta e scorri verso l'alto. 
 
Se è attiva l'opzione "Utilizza l'Intera Area di Gioco per Scorrere", è possibile scorrere per tutto 
lo schermo. 
 
Scorrendo verso l'alto, è possibile lanciare la moneta anche verso i lati. 
 
Se desideri cambiare la moneta da lanciare, premi sulla moneta senza scorrere e scegli tra le 
monete disponibili. 
 
Per cambiare il lato della moneta, premi sull'indicatore del lato che desideri nella parte a 
sinistra della barra inbasso. 
 
Per cambiare ambiente di gioco, premi la freccia sinistra o destra nella schermata di gioco 
principale tra un lancio eun altro. 
 
Moltiplicatori 
 
 
I moltiplicatori disponibili nelle diverse ambientazioni sono i seguenti: 
 

 Blocchi Caffetteria Foresta 

Base (la moneta non 
raggiunge il Livello 1) 

1:1 1:1 1:1 

Livello 1 3x 4x 13x 

Livello 2 5x 7x 99x 

Livello 3 7x 15x 250x 
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L’RTP è fisso e non dipende dalla strategia adottata dal giocatore poiché al maggior rischio di 
perdita della puntata corrisponde il maggior incremento del premio in caso di vincita. 
 
Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni. 
In caso di malfunzionamento tutte le puntate e i pagamenti verranno annullati. 
 

 
Regole relative a puntate e vincite 

 
Quando non si raggiunge un moltiplicatore più alto, un puntata vincente paga 1:1. 
 
Le vincite dipendono dal moltiplicatore raggiunto e sono diverse per ogni ambiente di gioco. 
 
Moltiplicatori più alti disponibili nell'ambiente Blocchi: 3x, 5x, 7x. 
 
Moltiplicatori più alti disponibili nell'ambiente Caffetteria: 4x, 7x, 15x. 
 
Moltiplicatori più elevati disponibili nell'ambiente Foresta: 13x, 99x, 250x. 
 

 
Turni Gratuiti 

 
Un'offerta di Turni Gratuiti consiste in un numero di turni di gioco gratuiti assegnato a un 
giocatore. 
 
Ciascuna offerta ha un numero di riferimento unico. 
 
Durante il gioco, i Turni Gratuiti sono riconoscibili da un'etichetta di puntata gratuita e dal 
contatore corrispondente. 
 
La configurazione delle puntate è impostata dai gestori del gioco e non può essere modificata. 
 
Le vincite vengono aggiunte al saldo in denaro o bonus, a seconda dell'offerta. 
 
Un'offerta può essere giocata ora, giocata in seguito o ignorata. 
 
Seleziona GIOCA ORA per iniziare a giocare un'offerta di Turni Gratuiti. 
 
È possibile giocare soltanto un'offerta di Turni Gratuiti alla volta. 
 
Seleziona GIOCA IN SEGUITO per posticipare l'offerta. 
 
Un'offerta posticipata sarà nuovamente disponibile quando si rientra nel gioco. 
 
Seleziona l'icona Cestino per ignorare i Turni Gratuiti. 
 
Un'offerta ignorata può essere riaperta soltanto contattando i gestori del gioco e fornendo il 
numero di riferimento. 
 
Se un'offerta è scaduta oppure è stata completata o ignorata, verrà visualizzata quella 
successiva. 
 
Ciascuna offerta ha una data e un'ora di scadenza; se un'offerta non viene giocata prima di 
questo periodo, non sarà più disponibile. 
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 97%. 
 


